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                                                   oprac. mgr Cecylia Bochenek

PROJEKT

TEMAT:   ODKRYWANIE MITOLOGII .  KONKURS DLA KLAS                                         


PIĄTYCH.

Cel główny:  rozwijanie zainteresowań kulturą i dziejami starożytnej  Grecji.

Cele szczegółowe: 

· sprawdzenie znajomości treści wybranych mitów oraz najważniejszych wydarzeń z dziejów starożytnej Grecji

·  zachęcanie  do pogłębiania wiedzy na w/w  temat

·  uczenie dostrzegania zależności pomiędzy kulturą  antyczną i współczesną

·  integrowanie treści międzyprzedmiotowych

·  kształtowanie wrażliwości estetycznej  i umiejętności „wcielenia się w role”

·  doskonalenie umiejętności pracy w zespole

·  zachęcanie do korzystania  z różnych źródeł informacji

·  kształtowanie odpowiedzialności za powierzone zadania

 I FAZA - PRZYGOTOWANIE

Gdzie? - szkoła, biblioteka publiczna, dom rodzinny.

Kiedy?-  l. wychowawcze, l. historii, j. polskiego, plastyki, zajęcia pozalekcyjne – koło                                             

   teatralne i informatyczne. 

Jak? – indywidualnie , zespołowo

Kto?- uczniowie kl. 5a i 5b, nauczyciele- wychowawcy: nauczyciel j. polskiego , historii, 

plastyki.

Co? – konkurs pod hasłem „ Odkrywanie mitologii” składający się z 2 części : turnieju                          

           wiedzy  oraz prezentacji scenicznej wybranych mitów.

Nauczyciel koordynator: organizator konkursu

Nauczyciele wspomagający: wychowawcy klas, plastyk, historyk, n-l biblioteki, dyrektor

Uczniowie koordynatorzy: przewodniczący klas 5a i 5b

Uczniowie wspomagający: Całe zespoły klasowe 5a i 5b

II FAZA

	l.p.  
	                Zadanie 
	  Termin
	Odpowiedzialni
	  Uwagi

	1.
	Poinformowanie o konkursie, zapoznanie z regulaminem.
	  styczeń-

  II tydzień
	n-l  koordynator
	

	2.
	 Wybranie 3- osobowych zespołów reprezentujących klasę w turnieju wiedzy mitologicznej.
	  styczeń-

 III tydzień
	n-l   koordynator

n-le wspomagający

samorządy klasowe
	

	3.
	Zbieranie materiałów, wyszukiwanie informacji w rożnych dostępnych źródłach, lektura mitów. 
	styczeń –

IV tydzień

luty

marzec
	 Zespoły wybrane do turnieju wiedzy,

n-l   koordynator,

n-le   wspomagający,

n-l   biblioteki .
	Konsultacje  z n-lem historii, j. polskiego, informatyki

	4.
	Wybranie mitu do prezentacji scenicznej.
	styczeń –

III tydzień
	Uczniowie - koordynatorzy ,         

 n-l  j. polskiego.
	

	5.
	Podział ról.
	styczeń- 

IV tydzień
	Wych. klas,

uczniowie –koordynatorzy,

n-l  j. polskiego.
	

	6.
	Przygotowanie kostiumów i dekoracji.
	marzec

 I-II tydzień
	Uczniowie, 

 wych. klas.
	Konsultacje z n-lem plastyki.

Pomoc rodziców.

	7.
	Próby przedstawień.
	luty- marzec
	Uczniowie , wychowawcy.
	Konsultacje z n-lem prowadzącym koło teatralne


INSTRUKCJA DLA UCZNIÓW:

1. Przeczytajcie uważnie regulamin konkursu.

2. Przy pomocy n-la wychowawcy wybierzcie 3-osobowy zespół reprezentujący klasę w turnieju wiedzy.

3. Zdecydujcie , który mit będziecie przedstawiać.

4. Podzielcie się obowiązkami : część klasy występuje w przedstawieniu, inni przygotowują kostiumy, dekoracje.

5. Zapoznajcie się dokładnie  z materiałami literackimi i historycznymi wskazanymi w regulaminie.

6. Wspólnie z n-lem wychowawcą wyznaczcie termin prób, spotkań.

7. W razie jakichkolwiek wątpliwości zwracajcie się do wychowawców lub n-la koordynatora.  

III FAZA-KONKURS „ ODKRYWANIE MITOLOGII”

Konkurs odbywa się  (data i miejsce).

Na widowni zasiadają uczniowie klas I-VI.

Przebieg  konkursu ocenia jury w składzie:

przew: dyrektor szkoły

członkowie : dwóch nauczycieli i uczennica z Rady SU

IV FAZA - EWALUACJA:

-rozmowa kierowana

-przeprowadzenie ankiety

- analiza wyników

WNIOSKI:
1.Uczniom bardzo spodobała się taka metoda przygotowania konkursu.

2. Podkreślali duże zaangażowanie  zespołów klasowych oraz nauczycieli.

3. Uznali ,że konkurs w ciekawy sposób pogłębił ich wiedzę i zachęcił do jej wzbogacania.

4. W przyszłości chcieliby brać udział w tego rodzaju projektach.

